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Observatii de implementare (Ziua 2)

Puteti descarca un pachet arhivat anexat fiecarei probleme din CMS. Pentru detalii de
implementare si gradere locale, consultati fisierele din arhiva.

Pentru fiecare problema trebuie sa incarcati exact un fisier.

Pentru fiecare problema puteti incarca fisiere de cel mult 50 de ori.

Programul vostru nu poate citi de la intrarea standard, sa afiseze la iesirea
standard sau sa interactioneze cu orice alt fisier. Puteti, insa, sa afisati la iesirea
standard pentru erori.

Programul trimis trebuie sa implementeze procedurile si/sau functiile descrise in
enuntul problemei folosind prototipurile oferite in implementarile exemplu.

Aveti dreptul de a implementa orice alta procedura si/sau functie.

Cand va testati codul pe calculatoarele voastre, va recomandam sa folositi script-
urile din pachetul anexat. Altfel, mai ales in C++, asigurati-va ca folositi optiunea
-std=gnu++14 la compilare.

Conventii

In fiecare din limbajele de programare admise urmatoarele tipuri de date sunt folosite.
Pentru mai multe detalii legate de tipuri de date, etc. verificati implementarile

exemplu.
. e | = . . dimensiunea )
Limbaj int int64 int[] tabloului a string
, long . . .
C++ int long std::vector<int> a.size() std::string
Pascal longint int64 array of longint Tlength(a) ansistring
Java int long int[] a.length String
Limite
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Problema Titlu Limita timp Limita memorie

doll Mechanical Doll 1.0 sec 268 MB
highway Highway Tolls 1.5 sec 268 MB
meetings Meetings 4.5 sec 805 MB
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